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IconMaker Toolkit Schnellanleitung V1.0

IconMaker ist ein einfach zu bedienendes Toolkit fir NI LabVIEW um Standardisierte
VI Icon zu generieren. Alle bendtigten Daten werden im Hilf-Tag des ausgewahlten VI
als Json Format abgespeichert (Sollten Sie denn Hilf-Tag verwenden, installieren
Sie den IconMaker nicht).

Das XML kann gesichert werden, um die Farben im Team zu definieren.
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Was ist IconMaker?

Ilcon Maker

IconMaker nutzt die Moglichkeit das ,NI Labview Icon Tool” Uber die Vorlage
Jv_icon.vit” anzupassen.

Unterstiitzte Funktionalitat

- Andern der VI Settings

- Erstellen von standardisierte Icons durch DropDown Menii

- Direktes anpassen der Control Elemente

- Laden von anderen VIs Eigenschaften aus dem Speicher

- Zuweisung von Farbdefinitionen zu einer ID Nummer (gespeichert im VI)

- Erstellen von eigenen VI mit dem ,IconMaker Tools Tree”

W1 1conMalker

Group:
H E n [I E F: LabVIEW VI Settings:
VI Levek: VI Format: Title: Active:
l I H E 1 Base (red) | [With header | Unbenannt 3
@ Header: VI Name:
HEADER
CREATE ICON l I H E 2 Unbenannt 3
Line 1: Color Group preview: Lock Status:
l I ” E 3 LINE 1 Font: Not Locked v
Line 2; . VI Path:
Col LINE 2 i
olors Background: <Kein Pfad>
Line 3:
ﬂ LINE 3
GET FROM V.. VI description:
~
v
NI Icon Editor H Save to VI
Bild 1: IconMaker-Icon
ml lconMaker
[ Contral | Subtitle | nvouT [Klasse | Element
Boolesch Boolesch INPUT Boolean | Control
error in (no error) Fehler (Eingang, kein Fehler) INPUT Cluster Control
error out Fehler (Ausgang) Output Cluster Indicator
@ Mumerisch Mumerisch Output Digital ndicator
Pfad Pfad Path Indicator
CREATE ICON String String String Control
v
> ] Control: Sichtbar
error in (no error)
GET FROM VL. -
Subtitle: Sichtbar
Fehler (Eingang, kein Fehler) Boolesch [17] = - [3] Mumerisch
Tipp: Fehler (Eingang, kein Fehler) [8] [0] Fehler (Ausgang)
Elerment description:
[ <B>eror in</B> can accept eror information wired from Vis previously called. Use this information to decide if any functionality »
should be bypassed in the event of errors from other Vls,
CONTROLS

v

NI Icon Editor

Save to VI

Bild 2: IconMaker-Controls
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Deployment

IconMaker benétigt keine zusatzliche Software um eingesetzt zu werden.

Installation von IconMaker
IconMaker benétigt fur die Installation LabVIEW 2021.

Laden sie das Zip herunter und speichern sie diese in lhrem eigenen Bibliotheken
Ordner. Anschliessend 6ffnen Sie das ,Installer.vi”, dieses Ubernimmt die komplette
Installation und Deinstallation aller Dateien.

IconMaker Tools
Im Ordner ,IconMaker” ist der ,IconMaker Tools Tree” zu finden, dort ist auch der
Aufbau der Level definiert.

Der Tree kann in diesem Fall auch ausgefiihrt werden und die Ergebnisse sind sofort im
Example erkennbar.

IconMaker VI Tree

Use the Example to demonstrating the usage the lconMaker Tools Tree

Anschluss
Anschluss
[Elconhiaker Too TV conMiaker Exarmplent IconhakerVlinfoxi | 1M ICONLOCKStatus.vi IM_ICONDataWrite.vi ’EIm_I\VAaker‘V\.WntaPl:ture.vl g@aker.V\.Readeturaw IM_SaveVl.vi
TCOR WCoH Con TCoN ﬁ
Ee f
1
2 [ With header ———— VITyp = w &
3 [*Middle (blug) |- Level FP BenutzerTitel)
700 Head AT
o Line | Beschr ¥
02 test Ta A4 t!ns 2
] ine 3
103 102] 'E‘ Group ID
104 I
105
106 [Run the Tree, it will change the Example]
107
200

|conMaker Example.vi

TesT
TEST
TERT

Bild 3: IconMaker-Palette
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VI Level Color:
Das Levelmodel definiert drei Ebene mit definierten Farben. Dies ermdglicht direkt zu
erkennen, ob es sich um Low Level VI handelt.

VI Format:

Ilcon Maker

TOP

MIDDLE

BASE

Unterschiedliche Formate ermdglichej eine Ubersichjtlich definition von Icons:
With header (VI Level Color + Group Color)

1.

© oo N U~ WDN

Without header (VI Level Color)

Without header (Group Color)
Text Only (White)
Small (VI Level Color)

Small (Group

Color)

Arrow (VI Level Color)
Arrow (Group Color)
Overview (VI Tree)

Og

Ebene 3.
TOF

without header

E_

GUI 2w

WITH
HERDEFR

Ebene 2.vi

HMIDDLE

WITH
HERDER

Ebene 1.vi

ToF

Ebene 3

ITHOUT
HERDEFR

GUI 1w

Ebene 2

HMIDDLE
ITHOUT

EAZE

WITH
HERDEFR

Ebene 1

ITHOUT

HERDEF

by

Level Overview

GUI 2 S

GUI 1 Swi

GUI S

L]
LENEL
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Lizenz:

Eine Entwicklerlizenz wird fir die Aktivierung nicht benétigt. Nach einer Bestellung bei
Maldoner Engineering erhalt man eine E-Mail mit dem Download Link oder mit dem
direkter Download in Ihrem erstellten Profil in unserem Shop.

Mochten sie denn Quellcode anpassen, besteht die Moglichkeit das Password flir das
Projekt im Shop zu erwerben.

Support und Feedback

Kontaktieren Sie uns unter info@maldoner.ch

Neuigkeiten ~und Unterstitzung zu unseren Toolkits finden Sie hier:
https://www.maldoner.ch/blog/

Maldoner Engineering
Im Stadtwald 5
CH-9400 Rorschach
Switzerland

© Copyright 2022, Maldoner Engineering
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